SEMINARU

pro 3. roc.




DIFERENCIALNI POCET

pro 3. roc. a 7.1 ve skolnim roce 2026/2027

Seminar doporucuji studentum soucasne sexty a 2. A, B, kteri chtéji studovat

vysokou skolu technického nebo prirodovedneho zamereni. Naplni seminare jsou
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« Funkce - vlastnosti funkci
- elementarni funkce
- vztahy mezi grafy funkci

 Diferencialni pocet - limita funkce
- derivace funkce
- prubéh funkce
- slovni ulohy resene pomoci derivaci

Jana Tlaskalova



SEMINAR Z FYZIKY

pro 3. roc. a 7.1 ve skolnim roce 2026/2027
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Rozsireni a prohloubeni uciva fyziky prvniho az tretiho rocniku. Probirani

nékterych témat, kterd nejsou obsazena v SVP.

« Mechanika: Opakovani zakladnich fyzikalnich zakonu klasickeé mechaniky.
Pohyby v gravitacnim poli Zeme.

« Specidlni teorie relativity: Dilatace casu, kontrakce délek, relativisticke
skladani rychlosti, relativisticka hmotnost a hybnost. Souvislost hmoty a
energie.

. Cdsticovd fyzika. Standardni model mikrosvéta. Cdstice, jejich viastnosti

a chovani.

« Kosmologie. Vznik vesmiru. Vznik hvezd. Procesy v nitru hvezdy. Zanik
hvézd. H-R diagram. Cerné diry, gravitacni cocky, gravitacni viny.

« Jaderna fyzika: Hmotnostni schodek. Polocas premeny. Radiokarbonove
datovani.

. Astronomie a astrofyzika: Slunecni soustava, pohyby Slunce, Mesice

a planet. Newtonuv gravitacni zakon. Keplerovy zakony.

RNDr. Blanka Fabrikova



ZAKLADY 3D MODELOVANI

pro 3. rocniky a 7.1 ve skolnim roce 2026/2027

« Studenti se seznami se zaklady programu Tinkercad a Blender. Dulezitou soucasti prace v 3D prostredi
bude pochopeni a nacviceni orientace v 3D prostoru na obrazovce pocitace, seznameni se se zakladnimi
pojmy z oblasti pocitacove grafiky
a pochopeni, jak jednotlivé nastroje funguiji.

« V Tinkercadu si vytvori 3D model a pripravi si ho k tisku na 3D tiskarne. V Blenderu vytvori realisticky
vypadajici 3D scénu.

Ke konci seminare dostaneme i k zakladum animace pomoci klicovani.

« Student bude hodnocen za vystupy (3D modely a sceny), které vytvori a odevzda.

Temata:
« Seznameni se zakladnimi pojmy pocitacove grafiky. i m o B>« 20
e Registrace k programu Tinkercad. b ¥ Bl ek e
« Zakladni ovladani programu Tinkercad. -

« Tvorba modelu podle vzoru.

 Vlastni tvorba v programu Tinkercad.

« Seznameni se s prostredim programu Blender. 0 0«
 Tvorba v programu Blender dle navodu: ire s &
« Prace s objektem a jeho modelovadni. |

« Nastavovani vlastnosti objektu. - w A
« Tvorba ruznych povrchu dle navodu. o B ¢

« Modelovani dle vzoru.

« Vlastni tvorba scéeny.

« Zaklady tvorby animace v programu Blender.
Vystupy:

« 3D modely v programu Tinkercad

» 3D modely a scéna v programu Blender Mgr. Michala Tomkova



